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DANS MON PETIT VILLAGE DE REMIGNY, QUELQUE CHOSE D' ETRANGE ETAIT | RAIN DE 33
PRODUIRE : LES ENFANTS NE REVAIENT PLUS. AU LIEU DE S'EVADER DANS DES MONDES
FANTASTIQUES, ILS SE REVAILLAIENT CHAQUE MATIN AVEC UNE SENSATION DE VIDE. REMI, UN
GARCON REVEUR ET AU CERVEAU DEBORDANT D'IMAGINATION, SENTAIT QUE QUELQUE CHOSE
NE TOURNAIT PAS ROND.

UNE NUIT, ALORS QU'IL SE COUCHAIT AVEC L'ESPOIR DE REVER D'UNE NOUVELLE AVENTURE, IL
FUT TIRE DE SON SOMMEIL PAR UNE LUEUR ETRANGE DANS SA CHAMBRE. UN CHAT AU PELAGE
CHANGEANT, PASSANT DU BLEU PROFOND AU VERT ECLATANT, SE TENAIT DEVANT LUL. « JE
SUIS AZRAEL », MIAULA LE CHAT AVEC UN AIR MALICIEUX. « ET IL EST TEMPS DE SAUVER LES
REVES. »

SURPRIS MAIS INTRIGUE, REMI SUIVIT AZRAEL A TRAVERS UNE PORTE LUMINEUSE QUI
APPARUT SOUDAINEMENT DANS SON MUR. ILS ARRIVERENT DANS LE ROYAUME DES REVES
PERDUS, UN ENDROIT MERVEILLEUX MAIS ETRANGEMENT SILENCIEUX. LES COULEURS
SEMBLAIENT FANEES, ET LES REVES QUI AVANT PEUPLAIENT CET ESPACE ETAIENT
INTROUVABLES.

« QUELQU'UN VOLE LES REVES DES ENFANTS », EXPLICA AZRAEL. « SI RIEN N'EST FAIT,
L'IMAGINATION DISPARAITRA. » REMI, DETERMINE A RESOUDRE CE MYSTERE, ACCEPTA DE SE
LANCER DANS CETTE QUETE. AZRAEL LE GUIDA VERS LA BOUTIQUE DU MARCHANT DE SABLE,
UN PERSONNAGE GRINCHEUX DU NOM DE GRAVELIN, DONT LES POCHES DEBORDAIENT DE
GRAINS DE SABLE SCINTILLANTS. « JE POURRAIS VOUS AIDER », GROMMELAT-IL, « MAIS SEULS
LES PLUS COURAGEUX PEUVENT SURVIVRE AU LABYRINTHE DES SONGES. »

ARME DE COURAGE ET DE SON ESPRIT VIF, PENETRA AVEC AZRAEL DANS LE LABYRINTHE, UN
ENCHEVETREMENT COMPLEXE DE COULOIRS MYSTERIEUX. DES PORTES ANCIENNES
S’OUVRAIENT SUR DES DEFIS INATTENDUS, CHACUN PEUPLE DE CAUCHEMARS VIVANTS
MENACANT DE SUPPRIMER SON IMAGINATION.
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A TRAVERS SA DETERMINATION ET AVEC LES CONSEII.S DE AZRAEL, REMI APPBIT A
TRANSFORMER CES CAUCHEMARS EN ALLIES, USANT DE SON IMAGINATION POUR I.ES
TOURNER A LA VIE. PAR EXEMPLE UN DRAGON TERRIFIANT DEVINT UN GENIE BIENVEILLANT-
GRACE A UNE CHANSON QUE REMI IMPROVISA .o U #; L ST =

CEPENDANT, LE VERITABLE ENNEMI, UN vouzun DE REVES sous FORME D OMBRE i
INSAISISSABLE, CONTINUAIT DE RODER. A-CHAQUE ETAPE, IL GLISSAIT DES DOUTES DANS
L'ESPRIT DE REMI, MENACANT DE LE FAIRE ECHOUER. MAIS REMI, SE REMEMORANT CE
QUE AZRAEL LUl AVAIT DIT SUR L IMPORTANCE DE REVER, TENAITBON. |

LE SUSPENSE CULMINA LORSQUE AZRAEL REVELA QUE LES ENFANTS DE REMIGNY ,
COMMENCAIENT A PERDRE LEURS SOUVENIRS QUOTIDIENS. LE TEMPS PRESSAIT, ET REMI
DEVAIT AGIR VITE. ALORS QU'ILS AVANCAIENT, REMI SE SOUVIENT DES MOTS DU
MARCHAND DE SABLE : « PARFOIS LES REVES SE CACHENT DANS LES ENDROITS LES PLUS
INATTENDUS..» |

INSPIRE, REMI COMPRIT QUE LES REVES VOLES S'ETAIENT REFUGIES DANS DES OBJETS
QUOTIDIENS : LES LIVRES POUSSIEREUX DE LA BIBLIOTHEQUE, LES AFFICHES
ACCROCHEES SUR LES MURS, ET MEME DANS LES USTENSILES DE CUISINE. CHAQUE OBJET
TOUCHE PAR REMI LIBERAIT UN REVE, REDONNANT VIE ET COULEUR AU ROYAUME DES
REVES PERDUS.

AVEC LES REVES RESTAURES, LE ROYAUME S'EVEILLA DE NOUVEAU A SA SPLENDEUR. LES
ENFANTS DE REMIGNY, GUIDES PAR LES ECHOS DES REVES REVENUS, RETROUVERENT
LEURS NUITS D'AVENTURES ET D'EMERVEILLEMENT. AZRAEL FELICITA REMI : « TU ES
DEVENU LE GARDIEN DES REVES.»

DE RETOUR DANS SA CHAMBRE, REMI SAVAIT QUE SA MISSION NE FAISAIT QUE
COMMENCER. IL VEILLERAIT DESORMAIS SUR L'IMAGINATION DES ENFANTS DE SON
VILLAGE. VEILLANT A CE QUE JAMAIS PLUS LES REVES NE DISPARAISSENT. ET CHAQUE
NUIT, LES RUES ENDORMIES DE REMIGNY, LES MURMURES CIRCULAIENT SUR L'HISTOIRE DE
REMI, LE GARCON QUI AVAIT REDONNE AUX ENFANTS LE POUVOIR DE REVER. GRACE A
LUI, CHAQUE LIT ETAIT DEVENU UNE PORTE VERS L'INFINI DES POSSIBLES, GARDE PAR LE
GARDIEN DES REVES PERDUS.




MERCI A TOUS CEUX EI cmes aul pA,;';;;c ‘pf.sN A
CETTE SOIREE D'HALLOWEEN! QUE CE SOITEN .
DECORANT, EN DISTRIBUANT DES BONBONS, EN
RECOLTANT CEUX-CI, EN ORGANISANT DES Acnvm:s
ETC... PEU IMPORTE LA FACON DONT VOUS Y *
PARTICIPEZ, VOUS PERMETTEZ A NOTRE MAGNIFIQUE

'VILLAGE DE RAYONNER ET D'EGAILLER LE COEUR DES
"~ PETITS COSTUMES QUI VONT CIRCULER LE TEMPS
D'UNE SOIREE!
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DEFAIRE A SOUPER? PAS DE SOUCIS!IL Y A UN

- DRE-RECOLTE OFFERT PAR LEDUCATION POPULAIRE
~y A LA SALLE COMMUNAUTAIRE SITUEE AU-1300 CHEMIN DE L' EGLISE
€= VENEZ PRENDRE DES FORCES AVANT LA CHASSE AUX BONBONS!

OUVERTURE DE LA CHASSE AUX BONBONS DANS LE VILLAGE AVEC
LA CARTE QUI SERA DISPONIBLE AUX ENDROITS SUIVANTS:

AU MAGASIN GENERAL "LA CHASSE SE TERMINE A 20H30"
AU GOUTER DE L'EDUCATION POPULAIRE

SUR LE SITE INTERNET DE LA MUNICIPALITE

DANS L' ENTREE DU BUREAU MUNICIPAL
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